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UNIVERSITÀ DEGLI STUDI DELL'AQUILA

Amministrazione centrale

Dipartimento 3 - Didattica - Area Uffici Didattica

Settore II - Dottorati, Assegni di Ricerca, Borse di Studio, Tirocini di Ricerca

Dottorato di ricerca in 

INFORMATICA ED APPLICAZIONI

XXVII Ciclo

Tema  n. 1   (tema scelto)

Il candidato parli di un settore dell’Informatica che avrebbe interesse ad approfondire nel corso del Dottorato, descrivendo in particolare: lo stato dell’arte; le possibili applicazioni; almeno uno degli sviluppi promettenti, delineando il proprio potenziale contributo.

Domande

Classe A

1. Si discutano le differenze sostanziali tra le relazioni di sotto-tipo ed ereditarietà nei linguaggi object-oriented. 

2. Si discutano le caratteristiche principali del paradigma di programmazione dei linguaggi funzionali.

Classe B

3. Spiegare i tipi di diagrammi in UML illustrandone alcuni con un esempio.

4. Quali sono i vantaggi di usare UML?

Classe C

5. Illustrare l’algoritmo di ordinamento MergeSort, fornendo un’analisi dettagliata della sua complessità computazionale.

6. Definire il concetto di albero binario di ricerca, ed illustrare nel dettaglio una classe di alberi binari di ricerca avente profondità al più logaritmica nel numero dei nodi.

Tema n. 2
Considerando un settore dell’Informatica che il candidato avrebbe interesse ad approfondire nel corso del Dottorato, il candidato discuta: le motivazioni concettuali ed applicative del proprio interesse; uno sviluppo promettente che si ritiene di particolare rilevanza, e sul quale si ritiene di poter contribuire.

Domande

Classe A

1. Si discutano le differenze sostanziali tra linguaggi funzionali e linguaggi imperativi.

2. Si discutano le differenti forme di polimorfismo che sono implementate negli attuali linguaggi object-oriented.

Classe B

3. Spiegare la generalizzazione in UML illustrandola con un esempio.

4. Quali sono le diverse componenti di un sequence diagram in UML? Inoltre lo si illustri con un esempio.

Classe C

5. Si presentino i problemi di albero ricoprente discutendone la complessità, i diversi algoritmi e le strutture dati che è possibile utilizzare per migliorarne l’efficienza.

6. Si discuta come si implementa una struttura dati HashTable e le operazioni definibili su di essa.

____________________________________________________________________________

Il Candidato deve svolgere il Tema assegnato e rispondere in breve a due delle domande che seguono scegliendole in classi distinte (A,B,C)

Tema n. 3
In riferimento ad un settore dell’Informatica che il candidato avrebbe interesse ad approfondire nel corso del Dottorato, si chiede di discutere: lo stato dell’arte e gli sviluppi futuri di questo campo, concentrandosi su un aspetto sul quale il candidato sarebbe interessato a contribuire; le applicazioni rilevanti del settore. 

Domande

Classe A

1. Si discutano le differenze sostanziali tra il concetto di overloanding e il concetto di overriding nel paradigma di programmazione object-oriented.

2. Che cosa si intende per “trasparenza referenziale” dei linguaggi funzionali?

Classe B

3. Si dia una breve spiegazione degli elementi che compongono un Activity Diagram in UML.

4. Qual è la differenza tra un Activity Diagram ed un Sequence Diagram in UML?

Classe C

5. Illustrare ed analizzare l’algoritmo di Dijkstra per la determinazione dell’albero dei cammini minimi a sorgente singola in un grafo.

6. Discutere la classe dei linguaggi regolari e dei principali risultati che la riguardano.

____________________________________________________________________________
